
PB 49 பைத்தான் அறிமுகம்-மாறிகள் மற்றும் செயற்குறிகள்

கற்றலின் ந�ோக்கங்கள்

இந்தப் பாடப்பகுதியைக் கற்றபின் மாணவர்கள் அறிந்துக் க�ொள்வது:

•	 வரைகலை பயனாளர் இடைமுகம் (GUI) மற்றும் ஒருங்கிணைந்த உருவாக்க சூழலில் பைத்தான் 

நிரல்களை உருவாக்குதல். 

•	 ஊடாடும் மற்றும் ஸ்கிரிப்ட் முறைமையில் நிரல் உருவாக்குதல்.

•	 மாறிகளை உருவாக்குதல் மற்றும் அவற்றிக்கு மதிப்பிருத்தல்.

•	 பைத்தானில் உள்ள பல்வேறு தரவு வகைகளின் கருத்துகள் மற்றும் அவற்றின் பயன்பாடுகளை பற்றி 

அறிந்து க�ொள்ளுதல்.

•	 பல்வேறு வகையான செயற்குறிகளின் பயன்பாடுகளை புரிந்துக் க�ொள்ளுதல்.

•	 பைத்தான் க�ோவைகள் மற்றும் கூற்றுகளை உருவாக்குதல்.

அறிமுகம்5.1

	 பைத்தான் என்பது ப�ொது பயன்பாட்டு 

நிரலாக்க ம�ொழி ஆகும். இதை நெதர்லாந்தின் 

கணிதவியல் மற்றும் கணினி அறிவியல் தேசிய 

ஆராய்ச்சி நிறுவனம் என்று அழைக்கப்படும் CWI 
(Centrum Wiskunde & Informatica)-யை சேர்ந்த 

கைட�ோ வான் ர�ோசும் என்பவரால் உருவாக்கப்பட்டது. 

இம்மொழி 1991ஆம் ஆண்டு வெளியிடப்பட்டது. 

பைத்தான் அதன் பெயரை, எழுபதுகளில் பிரபலமான 

பிபிசி நகைச்சுவை த�ொடரான “ம�ோன்டி பைத்தான்'ஸ் 

ஃப்ளையிங் சர்க்கஸ்” இருந்து பெற்றது. பைத்தான் 

கட்டமைக்கப்பட்ட நிரலாக்க ம�ொழி மற்றும்  

ப�ொருள்நோக்கு நிரலாக்க ம�ொழியை ஆதரிக்கிறது.

பைத்தானின் சிறப்பம்சங்கள்5.2 

99 இது ஒரு ப�ொது பயன்பாட்டு ம�ொழியாகும். இதை அறிவியல் மற்றும் அறிவியல் அல்லாத 

நிரலாக்கத்திற்கு பயன்படுத்தலாம்.
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